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«Дополни предложение» 
  Дидактическая задача: Развивать у детей речевую 

активность, быстроту мышления. 

  Игровые правила. Нужно найти и сказать такое слово, 

чтобы получилось законченное предложение. Добавлять 

нужно только одно слово. 

 Игровые действия. Бросание и ловля мяча. 

Ход игры. Воспитатель говорит несколько слов 

предложения, а дети должны дополнить его новыми 

словами, чтобы получилось законченное  предложение, 

например: «Мама купила... - …книжки, тетради, портфель», 

- продолжают дети. 

 

«Придумай предложение» 
  Дидактическая задача: Развивать у детей речевую 

активность, быстроту мышления. 

  Игровое правило. Передавать камешек другому 

играющему можно только после того, как придумал 

предложение с названным ведущим словом. 

 Ход игры. Дети и Воспитатель садятся в круг. Воспитатель 

объясняет правила игры: 

  - Сегодня мы будем придумывать предложения. Я скажу 

какое-либо слово, а вы быстро придумаете с этим словом 

предложение. Например, я скажу слово «близко» и передам 

Даше камешек. Она возьмет камешек и быстро ответит «Я 

живу близко от детского сада». Затем она назовёт свое 

слово и передает камешек рядом сидящему. Слово в 

предложении должно употребляться в той форме, в какой 

его предлагает загадывающий.  Так по очереди по 



кругу  камешек переходит от одного играющего к другому. 

Если дети затрудняются при ответе, воспитатель помогает 

им. 

 

«Кто больше знает» 
Дидактическая задача: Развивать память детей; обогащать 

их знания о предметах, воспитывать такие качества 

личности, как находчивость, сообразительность. 

Игровое правило. Вспомнить и назвать, как один и тот же 

предмет может быть использован. 

 Игровое действие. Соревнование – кто больше назовёт, как 

можно использовать предмет. 

 Ход игры. Дети вместе с воспитателем садятся на стулья 

(на ковёр) в кружок. Воспитатель говорит:    - У меня в 

руках стакан. Кто скажет, как и для чего его можно 

использовать? 

Дети отвечают: 

   - Пить чай, поливать цветы, измерять крупу, накрывать 

рассаду, ставить карандаши. 

 

  - Правильно, - подтверждает воспитатель и если нужно, 

дополняет ответы ребят. Теперь давайте поиграем. Я буду 

называть различные предметы, а вы вспомните и назовите, 

что с ними можно делать. Постарайтесь сказать как можно 

больше.  Воспитатель заранее подбирает слова, которые он 

предложит детям во время игры. 

 

«Скажи по-другому» 



 Дидактическая задача. Учить детей подбирать синоним-

слово, близкое по значению. 

 Ход игры. Воспитатель говорит, что в этой игре дети 

должны будут вспомнить слова, похожие по смыслу на то 

слово, которое он назовёт. 

 «Большой» - предлагает воспитатель. Дети называют 

слова: огромный, крупный, громадный, гигантский. 

 «Красивый» - «пригожий, хороший, прекрасный, 

прелестный, чудесный». 

 «Мокрый» - «сырой, влажный» и т.д. 

«Подбери слово» 

 Дидактическая задача: Развивать у детей 

сообразительность, умение подбирать нужные по смыслу 

слова. 

 Ход игры.  Воспитатель, обращаясь к детям, предлагает им 

вопросы, например: «Вспомните, что можно шить?» 

Ответы детей: «Платье, пальто, сарафан, рубашку, сапоги, 

шубу и т.д. «Штопать – носки, чулки, варежки, 

шарф».  «Завязывать – шнурки, веревочку, шарф, завязки». 

«Надвигать – шапку, платок, шляпу, панаму, бескозырку, 

фуражку, будёновку». «Надеть пальто, платье, чулки, шубу, 

плащ, юбку, сарафан, колготки» и т.д. 

 

«Кузовок» 
Дидактическая задача: Развивать слуховое внимание, 

активизировать словарь, мышление; развивать 

сообразительность. 



 Игровые правила. В кузовок можно «класть» только те 

слова, которые оканчиваются на -ок; назвавший слово, 

передает кузовок другому ребенку. 

 Игровые действия. Имитация движения, будто в кузовок 

опускают предмет, кто ошибется, назвав предмет с другим 

окончанием, платит фант, который затем отыгрывается. 

 Ход игры. Играющие усаживаются за столом. Воспитатель 

ставит на стол корзинку, затем спрашивает: 

  - Видите, дети, этот кузовок? Знаете, что можно класть в 

кузовок? В этот кузовок будете класть все, что можно 

назвать словом, оканчивающимся на -ок. Например: замок, 

платок, чулок, носок, шнурок, листок, комок, колобок, 

крючок. Грибок, коробок и т.д. Каждый положит в кузовок, 

что он хочет, согласно правилу,  и передаёт своему соседу, 

тот тоже положит что-нибудь из вещей, название которых 

оканчивается на  -ок, и передаёт кузовок дальше. 

 

«Назови три предмета» 
Дидактическая задача: Упражнять детей в классификации 

предметов. 

Игровые правила. Назвать три предмета одним общим 

словом. Кто ошибется, платит фант. 

 Ход игры. Дети,  говорит воспитатель, мы уже играли  в 

разные игры, где требовалось быстро подобрать нужное 

слово. Сейчас мы поиграем в похожую игру, но только 

будем подбирать не одно слово, а сразу три. Я назову одно 

слово, например, мебель, а тот, кому я брошу мяч, назовёт 

три слова, которые можно назвать одним словом мебель. 

Какие предметы можно назвать, одним словом мебель? 



   - Стол, стул, кровать. 

-«Цветы»- произносит педагог и после небольшой паузы 

бросает мяч ребенку. Тот отвечает: «Ромашка, роза, 

василёк». 

В этой игре дети учатся относить три видовых понятия к 

одному родовому. В другом варианте игры дети, наоборот, 

по нескольким видовым понятиям учатся находить 

родовые. Например, Воспитатель называет: «Малина, 

клубника, смородина». Ребёнок, поймавший мяч, отвечает: 

«Ягоды».  Более сложным вариантом игры будет такой, 

когда воспитатель во время одной игры меняет задание: то 

называет видовые понятия, и дети находят 

Родовые, то называет родовые понятия, а дети указывают 

видовые. Такой вариант предлагается в том случае, если 

дети часто играли в различные игры на классификацию 

предметов. 

 

«Кого я вижу, что я вижу» 
 Цель: различение в речи форм винительного падежа 

одушевленных и неодушевленных существительных, 

развитие кратковременной слуховой памяти. 

 Ход игры. В эту игру лучше играть на прогулке, чтобы 

перед глазами было больше объектов для наблюдения. 

Играть может несколько человек. Перед началом игры 

договариваются, что будут называть предметы, 

находящиеся вокруг. Первый играющий произносит: «Я 

вижу… воробья» и бросает мяч любому игроку. Тот должен 

продолжить: «Я вижу воробья, голубя» - и бросает мяч 

следующему. 



 Если кто-то не может продолжить перечисление объектов, 

которых можно наблюдать в данной ситуации, он выходит 

из игры. Начинается следующий тур, составляется новое 

предложение, и так далее. 

 

«Объясните, почему…» 
Цель: научить правильно, строить предложения с 

причинно-следственной связью, развитие логического 

мышления. 

Ход игры. Ведущий объясняет, что дети должны будут 

закончить предложения, которые начнет говорить ведущий, 

используя слово «потому что». Можно подобрать 

несколько вариантов к одному началу предложения, 

главное, чтобы они все правильно отражали причину 

события, изложенного в первой части. За каждое правильно 

выполненное продолжение игроки получают фишку. 

Выигрывает тот, кто соберёт больше фишек. 

 Незаконченные предложения для игры: 

Вова заболел…   (простыл)                        

Мама взяла зонт… (идёт дождь) 

Дети легли спать… (поздно)                      

Очень хочется пить… (жарко) 

Лед на реке растаял… (тепло)                    

Деревья сильно закачались… (дует ветер) 

Стало очень холодно… (пошёл снег) 

 

 

 

 



«Распутай слова» 

Цель: учить составлять предложения,  используя данные 

слова. 

  Ход игры. Слова в предложении перепутались. 

Попробуйте расставить их на свои места. Что получится? 

Предложения для игры: 

1. Дымок, идёт, трубы, из. 

2. Любит, медвежонок, мёд. 

3. Стоят, вазе, цветы, в. 

4. Орехи, в, белка, дупло, прячет. 

 

«Найди ошибку» 
 Цель: учить находить смысловую ошибку в предложении. 

Ход игры. «Послушайте предложения и скажите, все ли в 

них верно. Как нужно исправить предложение?» 

1. Зимой в саду расцвели яблоки. 

2. Внизу над ними расстилалась ледяная пустыня. 

3. В ответ я киваю ему рукой. 

4. Самолёт сюда, чтобы помочь людям. 

5. Скоро удалось мне на машине. 

6. Мальчик стеклом разбил мяч. 

7. После грибов будут дожди. 

8. Весной луга затопили реку. 

9. Снег засыпало пышным лесом 

 

«Правильно или нет?» 
Цель: учить находить грамматические ошибки. 

Ход игры.  «Как вы думаете, можно ли так сказать?» 

1. Мама ставит вазу с цветами в стол. 



2. Когда хотят что-то купить теряют деньги. 

3. Под домиком на опушке живут бабушка и дедушка. 

4. В полу лежит красивый ковер. 

«Почему предложения неточные? – воспитатель 

дополнительно спрашивает у детей. 

 

«А я бы…» 
Цель: развитие творческого воображения, обучение 

свободному рассказыванию. 

Ход игры. После прочтения ребёнку сказки предложите ему 

рассказать, что бы он сделал, если бы попал в данную 

сказку и стал бы одним из главных персонажей. 

 

«Найди лишнее слово» 
Цель: упражнять на развитие мыслительных процессов 

обобщения, отвлечения, выделения существенных 

признаков. 

Ход игры. Предложите ребёнку определить слово, которое 

является лишним. Читайте ребёнку серию слов. Каждая 

серия состоит из 4 слов. 3 слова в каждой серии являются 

однородными и могут быть объединены по общему для них 

признаку, а 1 слово отличается от них и должно быть 

исключено. 

 Перечень серий слов: 

1. Старый, дряхлый, маленький, ветхий. 

2. Храбрый, злой, смелый, отважный. 

3. Яблоко, слива, огурец, груша. 

4. Молоко, творог, сметана, хлеб. 

5. Час, минута, лето, секунда. 



6. Ложка, тарелка, кастрюля, сумка. 

7. Платье, свитер, шапка, рубашка. 

8. Мыло, метла, паста зубная, шампунь. 

9. Береза, дуб, сосна, земляника. 

10. Книга, телевизор, радио, магнитофон. 

 

«Зачем нам эти вещи» 
Цель: научить использовать в речи сложноподчинённые 

предложения цели. 

Ход игры.  Перед игроками лежат разные предметы: мяч, 

карандаши, книга, кукла, грузовичок, скакалка и другие 

игрушки. Дети должны выбрать себе любой предмет, но 

объяснить,  для чего он нужен. В предложении должен 

быть использован союз чтобы: «Я взял карандаш, чтобы 

рисовать». 

 

Игра «Подбери слово» 

Цель: упражнять в подборе глаголов, соответствующих 

зимним явлениям. 

Снег (что делает) падает, кружится, ложиться, порхает, 

скрипит, тает, покрывает, и т. д. 

Мороз (что делает) морозит, трещит, крепчает и т. д. 

Ветер (что делает) дует, метет, завывает, воет и т. д. 

Солнце (что делает) светит, а не греет. 

 

 

 



«Размытое письмо» 

Цель: Упражнять в составлении распространенных 

упражнений. 

Материал. Игрушечный мишка. 

Организация. Воспитатель: 

- Медвежонок получил письмо от брата. Но дождём 

размыло некоторые слова. Надо ему помочь прочитать 

письмо. Вот это письмо: «Здравствуй, Мишутка. Я пишу 

тебе из зоопарка. Как-то раз я не послушался маму и 

забрался так далеко, что … я долго блуждал по лесу и … 

Выйдя на поляну, я попал … Я попал в яму, потому что … 

Там было так глубоко, что… Пришли охотники и … Теперь 

я живу в… У нас есть площадка для … На площадке для 

молодняка есть много … Мы играем с … За ними 

ухаживают… Они нас любят, потому что… Скоро к нам 

приедет дрессировщик из… Надеюсь попасть в … Как 

здорово уметь… Жди следующего письма из … До 

свидания. Топтыгин». 

Читая письмо, воспитатель интонацией побуждает детей 

дополнять предложения. 

 


